
 
  
 
 

 
 

COPA MONTES CLAROS – 2024 

REGULAMENTO GERAL 

 

ART. 01 – Ao realizarem suas inscrições, ATLETAS, TÉCNICOS E DIRIGENTES 

tomarão conhecimento do presente regulamento, implicando em conhecer igualmente as 

leis esportivas, as quais, da mesma forma, regulam a competição. 

ART. 02 – Poderão participar do presente campeonato os Clubes representativos das 

regiões do Santos Reis e Village do Lago da cidade de Montes Claros MG, que se 

adequarem às normas deste regulamento. 

ART. 03 – Os clubes poderão inscrever atletas com idade mínima de 16 (dezesseis) anos, 

sendo que até os 18 anos incompletos será necessária autorização assinada pelos 

responsáveis legais, com cópia de documento de identificação do responsável anexada 

junta a ficha de inscrição. 

ART. 04 – É DEVER de todos zelar pelo fiel cumprimento deste regulamento, bem como 

das leis que regem a modalidade em disputa. 

 

INÍCIO DO CAMPEONATO E DAS INSCRIÇÕES 

 

ART. 05 – O Campeonato acontecerá no período de 05 de Maio de 2024 até 23 Junho de 

2024, conforme tabela. 

ART. 06 – As inscrições dos atletas serão realizadas pelos clubes através da plataforma 

iFut, com a inserção dos dados pessoais e anexo da foto do rosto do atleta, nítida e atual;  

Parágrafo único - Os clubes deverão entregar pessoalmente à Coordenação a Ficha de 

Inscrição Coletiva, devidamente assinada por todos os atletas, e a Autorização do 

Responsável, caso o atleta seja menor de 17 anos, até o dia 17 de Maio de 2024. 

ART. 07 – Após a data final das inscrições, NÃO será permitido acrescentar atletas. 



 
  
 
 

 
 
ART. 08 – É de única e restrita responsabilidade dos REPRESENTANTES dos clubes os 

atletas que inscrevem. 

ART. 09 – Cada clube deverá entregar uma relação, composta de até 20 (vinte) atletas. 

ART. 10 - O atleta que assinar a ficha para duas equipes, será eliminado do campeonato. 

 

DA PARTICIPAÇÃO 

 

ART. 11 – Não poderá participar das disputas oficiais da COPA MONTES CLAROS, o 

atleta que: 

a) Estiver com documentação exigida incompleta;  

b) Não apresentar documento oficial com foto; 

c) Não estiver inscrito na súmula do jogo; 

d) Não se apresentar devidamente uniformizado; 

e) Estiver cumprindo punição;    

f) Estiver assinado súmula em outra competição. 

g) Não assinar o termo de responsabilidade. 

ART. 12 - Ao participar da competição, as equipes automaticamente concordam em:  

a) Observar as regras oficiais do jogo, aprovadas pela FIFA.  

b) Aceitar que todos os assuntos administrativos, disciplinares e de arbitragem conectados 

com a competição, sejam gerenciados pela Comissão Organizadora, conforme este 

regulamente ou suas decisões.  

c) Para participar da partida, o atleta deverá obrigatoriamente está presente e assinar a 

súmula até o término do 1º tempo da partida de sua equipe. 

d) Assinar o Termo de Responsabilidade atestando estarem em perfeitas condições físicas 

e mentais para participarem da Copa Montes Claros.  



 
  
 
 

 
 
ART. 13 - A equipe inscrita na COPA MONTES CLAROS que sofrer WO em sua 

participação estará eliminada da Copa e suspensa por Dois anos das próximas edições da 

Copa Montes Claros. 

ART. 14 - Aprovado o calendário da competição e realizada a inscrição, entende-se 

contraída a obrigação das equipes em disputá-la integralmente.  

ART. 15 - Cada equipe participante será responsável pelo comportamento dos membros 

de sua comissão técnica e jogadores, assim como o de toda pessoa que desempenha 

alguma função em seu nome durante a competição e, sobretudo, antes, durante e depois 

dos jogos, desde o momento em que a equipe chegue ao local destinado à realização da 

competição.  

ART. 16 - Todos os participantes da COPA MONTES CLAROS, concordam em ceder 

gratuitamente o direito de nome, voz e imagem à Comissão Organizadora, com estrito  

objetivo de promover e divulgar a competição, renunciando a qualquer direito de que 

possam ter seus herdeiros e sucessores. 

 

DA COMPETIÇÃO 

 

ART. 17 - A duração das partidas será de 90 minutos; dividido em dois períodos de 45 

minutos. 

ART. 18 - As equipes deverão apresentar-se à organização com 30 minutos de 

antecedência à sua respectiva partida, para assinar à súmula e preencher a numeração de 

atletas. 

ART. 19 - Só haverá tolerância de 15 minutos para o início do 1° jogo, os demais seguem 

o horário previsto na tabela. 

ART. 20 - Os atletas devem comparecer junto à mesa munidos de seu documento oficial 

com foto, para assinar a súmula e poder participar do jogo. 



 
  
 
 

 
 
ART. 21 - Caso uma partida seja suspensa por qualquer motivo, a mesma será reiniciada 

em data, local e horário marcado pela Comissão Organizadora, mantendo-se o mesmo 

placar, tempo de jogo e participação dos mesmos jogadores constantes na súmula. Em 

caso de faltar menos de um terço para o término da partida a mesma será considerada 

encerrada a critério da Comissão Organizadora.  

ART. 22 - A equipe que tiver seu efetivo reduzido a menos de sete jogadores será declarada 

perdedora do jogo, permanecendo o resultado do momento, caso a mesma esteja perdendo. Se o 

resultado lhe for favorável ou de empate o adversário será considerado vencedor pelo 

placar de WO. Independentemente de qualquer outra sanção a ser efetivada pela 

Comissão Organizadora. 

ART. 23 - Em caso de WO de qualquer equipe da competição, a equipe infratora será 

eliminada e o placar será de 3x0 em favor da equipe adversária. 

ART. 24 - As equipes inscritas que causarem WO em suas participações estarão suspensas 

da competição. 

ART. 25 - É terminantemente proibido o uso de calçados, ou qualquer equipamento ou 

acessório que possa causar contusões a outro jogador.  

ART. 26 - O uniforme dos jogadores consiste em camisetas, calções e meião. Os jogadores 

de uma mesma equipe exceto o goleiro devem usar o uniforme com o mesmo padrão e 

cor, com o número de identificação nas camisetas. 

ART. 27- No banco de reservas só poderão permanecer atletas devidamente 

uniformizados, técnico, auxiliar técnico e massagista.  

Parágrafo único - A Comissão Técnica só poderá permanecer no banco de reservas com 

calça jeans e blusa de manga ou uniforme que contenha o escudo da equipe e após 

assinatura da súmula do jogo.  Não é permitido aos componentes da Comissão Técnica, 

durante a partida, usar chinelos (de dedo), bermuda ou calção; deverá usar camisa de cor 

que não coincida com as dos jogadores. 

ART. 28 - Somente 1(um) membro da comissão técnica poderá permanecer na área 

técnica.  



 
  
 
 

 
 
ART. 29 - A Comissão Técnica assinará a súmula de jogo, antes do início da partida, sob 

a supervisão do Mesário. 

ART. 30 - Só poderá exercer a função de Comissão Técnica as pessoas em número de 03 

(três) inscritas na competição. 

ART. 31 - Cada equipe deverá apresentar, junto à mesa, (disponibilizando-as para o jogo), 

01 (uma) bola em perfeita condição de uso. 

ART. 32 - Cada clube poderá realizar, no máximo, 09 substituições no decorrer da partida 

e quatro paradas técnicas durante todo o jogo. 

ART. 33 - Qualquer partida da tabela poderá ser adiada ou transferida a critério da 

Comissão Organizadora, conforme necessário, devendo ser comunicada aos clubes 

envolvidos. 

 

DAS PUNIÇÕES 

 

ART. 34 - Os atletas que brigarem entre si, antes, durante ou após o término de uma 

partida, estarão eliminados do campeonato e após julgamento, poderão ser suspensos de 

um a três anos pela Comissão Organizadora. 

ART. 35 - Em hipótese alguma o atleta expulso ou que tenha completado o 2º cartão 

amarelo, poderá jogar, sem ter cumprido a suspensão automática. 

ART. 36 - São passíveis de punições todos que direta ou indiretamente, ligados às equipes 

participantes, provocarem distúrbios ou tentarem desvirtuar a finalidade da competição, 

apresentando recursos descabidos, críticas caluniosas ou difamatórias, a membros da 

Comissão Organizadora, árbitros ou mesários. 

ART. 37 - Agressão moral ao árbitro, seus auxiliares, mesários ou membros da Comissão 

Organizadora por parte de atletas e dirigentes de equipe, poderá levar os mesmos a 

eliminação e/ou suspensão após julgamento da Comissão Organizadora, podendo haver 

punição de um a dois anos. 



 
  
 
 

 
 
ART. 38 - Agressão física ao árbitro, seus auxiliares, mesários ou membros da Comissão 

Organizadora por parte de atletas ou dirigentes de equipe, implicará na imediata 

eliminação dos envolvidos e da equipe, podendo os mesmos serem punidos por 2 a 4 anos.  

ART. 39 - A equipe que incluir atleta irregular em seus jogos, comprovados pela Comissão 

Organizadora após a apresentação de provas do requerente, será eliminada da 

Competição. 

ART. 40 - Em caso de briga entre torcedores, invasão de campo, agressão aos membros 

da Comissão Organizadora e árbitros por parte dos torcedores, após julgamentos a equipe 

poderá ser punida. 

ART. 41- Os casos omissos serão resolvidos pela Comissão Organizadora, ouvindo se 

necessário, a Assembleia de Clubes. 

 

DA FÓRMULA DE DISPUTA 

 

ART. 42 - A categoria masculina será composta por 8 (oito) equipes na região dos Santos 

Reis e 8 (oito) equipes na região do Village do Lago. 

ART. 43 - Na primeira fase da competição, a disputa acontecerá no formato de 

eliminatórias nas quartas, semifinais e final. 

ART. 44 - Os dois finalistas de cada região passarão para segunda fase da competição, 

onde o campeão da região dos Santos Reis enfrentará o Vice-campeão da região Village 

do Lago e o campeão do Village do Lago enfrentará o Vice-campeão da região Santos 

Reis. 

Parágrafo Único - Na segunda fase da competição acontecerá jogos de ida e volta nas 

semifinais e um jogo único na final.  

ART. 45 – Os cartões serão zerados na segunda fase da competição  

Parágrafo único – Em caso do segundo amarelo ou expulsão direta no último jogo o 

atleta deverá cumprir a suspensão normalmente. 



 
  
 
 

 
 
ART. 46 - A categoria Feminina será composta por 4 equipes onde acontecerá jogos de 

ida e volta nas semifinais e um único jogo na final.  

ART. 47 - Nas eliminatórias quartas de finais, semifinais e finais onde será necessário 

estabelecer um vencedor, em caso de empate, haverá cobrança de 5 pênaltis 

alternadamente. Caso persista o empate uma cobrança de pênalti alternada para cada 

equipe será cobrada até que se conheça o vencedor. 

ART. 48 - Ao término das partidas das semifinais, ida e volta, serão considerados 

vencedores os clubes que obtiverem no mínimo 4 (quatro) pontos ganhos somados as 

duas partidas.  

ART. 49 - A equipe de melhor campanha jogará por dois empates ou vitória e derrota pelo 

mesmo saldo de gols nos jogos de ida e volta. 

 

DO ATENDIMENTO MÉDICO 

 

ART. 50 - A Copa Montes Claros não se responsabilizará por quaisquer acidentes que 

possam acontecer com jogadores e/ou torcedores no decorrer ou após a realização dos 

jogos dos quais estiverem participando. 

Parágrafo Único - Cada técnico ou representante de uma equipe será responsável pelo 

atendimento médico dos integrantes da sua equipe durante a Copa e portar no local dos 

Jogos o kit de primeiros socorros. 

 

DA PREMIAÇÃO 

 

ART. 51 - Troféu e medalha para o primeiro e segundo lugar Masculino e Feminino na 

segunda etapa da competição. 

ART. 52 – Troféu de artilharia da competição (Masculino e Feminino). 



 
  
 
 

 
 
ART. 53 – Troféu goleiro menos vazado (Finalista da Segunda fase da competição) 

masculino e feminino. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Montes Claros MG 03 de Abril de 2024 

Juliana Valeria Souza Santos 

Coordenadora Geral da Copa 



 
  
 
 

 
 
 


